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Lesmodules
Keuzevakken
Leermiddelen
Trainingen
Doorlopende leerlijnen
STEAM Innovation-tab-
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Service en Support
Installatie Hardware en
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Edo Tempelman
Adviseur & Onderwijsontwikkelaar
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Weer een nieuwe robot ?

Digitale revolutie
technologische ontwikkelingen gaan razendsnel

STEAM



De huidige arbeidsmarkt en toekomstige beroepen schreeuwen om mensen
met de juiste kennis en digitale competenties

STEAM



mBot 2 is het leermiddel voor het ontwikkelen van deze
technologische kennis en digitale competenties van NU

makeblock

education

Nieuwste technologieén

Networkable Robot
Geavanceerde microcontroller met
ingebouwde Wifien BT module
Draadloze communicatie LAN
Kunstmatige intellegentie

Internet of Things

Cloud Data Science

Machine learning

STEAM



mBot 2 faciliteert een doorlopende leerlijn
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Primair
onderwijs

vV Wetenschap & Techniek
V Digitale geletterdheid

Primair
onderwijs

v Wetenschap & Techniek
V Digitale geletterdheid
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vmbo Doorlopende leerlijn route vmbo
~
. vmbo
" onderbouw

V Technologie ontdekken LOB
V Innovatie & prototyping
Vv Kennis & vaardigheden ontwikkelen

vmbo
bovenbouw
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v Keuzevak Robotica
v Keuzevak Innovatie & prototyping

VK k Tech g p
V Keuzevak Zorgtechnologie
v Keuzevak Drones
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Vv Technologie ontdekken LOB Vv Digitale technologieén
V Innovatie & prototyping v Computer Science
v Kennis & vaardigheden ontwikkelen V Informatica
vV0&O0
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Low floor - High ceiling

STEAM



Gebruiksvriendelijke en veilige robot voor Computer Science en
STEAM onderwijs
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STEAM



mBot 2 in STEAM onderwijs
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—" makeblock
education

Leerdoelen:

* Brede kennis van robotica

» Leren prototypen

* Lerenprogrammeren

* Hands-on vaardigheden

* Probleemoplossend denken
» Creatiefdenken

« Computational thinking

STEAM



STEAM onderwijs

Oneindig prototypen
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Constructieen mechanische Anderematerialeni.c.m.
onderdelen Lasersnijdenof 3Dprinten
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makeblock

edUCthon 60 verschillendesensorenen  Slimm e Pixycam voorkleur en
_ Actuatoren vorm herkenning

STEAM



mBot 2 in Computer Science

Leerdoelen:

* ICT basis vaardigheden

* LAN, Wifi, BT netwerkverbindingen
* Lerenprogrammeren

« Data Science

* Al: kunstmatige intelligentie

* Cloud communicatie

* Probleemoplossend denken

* Creatiefdenken

« Computational thinking

makeblock
education

STEAM



Computer Science

Real Wold applicaties prototypen

R

Smart Factory

@Techni Science. Precisiebewegingen Al Machinelearning

Robots laten samenwerken via Lan of Cloud

STEAM



Grode(s) 417

Curriculum
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9 lessena 45 min: Getting started.

Uitgebreide modules op
STEAMVIDZ.nlmedio juni

@'Techni Science.

STEAM



Altijd docenttraining en begeleiding

4

makeblock <p¥ A Nieuwe technologieén zijn moeilijk genoeg
education R

« Training en begeleiding op locatie
* Gratis lesmateriaal
* Howto videos

» Service en support

Officiele Partner voor Nederland en Duitsland

STEAM



De nieuwe mBot 2 zelf proberen en ervaren ?

makeblock
education

Meld je nu aan voor de gratis workshop!

Laatje mailadresachterin de chatof op
www.technisience.com

STEAM


https://www.techniscience.com/nl/nl/contact/page/2021/

INSPIRATIE-SESSIE

STEAM



De wereld bevindt zich middenin de digitale revolutie
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De vraag naar de juiste (digitale) competenties neemt snel toe

Arbeidsmarkt bre open
verschillentussen sectoren eg oepen verdwijnen

STEAM


https://www.emerce.nl/wire/digitalisering-arbeidsmarkt-veel-kansen-actie-vereist

Leerlingen hebben een Groei mindset nodig
‘W '

- Generatie Z

Probleemoplossend kunnen denken door te innoveren en gebruik te maken van technologie
7 Werkhouding gericht op zelfreflectie en een leven lang leren | I

!
.~ " / \ A \
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Rugzak met kennis en vaardigheden van technologie
en digitale competenties
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= & innoveren 0

lezen, schrijven,

rekenen, taal & kernvakken
in 21e eeuwse context

-----

.
......

STEAM


https://www.battelleforkids.org/networks/p21

Een Groel mindset bereiken we met

v Verkennen v Programmeren v Ontwerpen v Verbeelding v" Berekenen
v Feiten v |deeen v' Bouwen v Expressie v Logica
v Ontdekken v Creactiviteit v Oplossen v Kleurrijk v Redeneren

STEAMstaatvoor Science, Technology, Enginering, Arts en Math STEAM



Leerlingen voorbereiden op deze snel veranderende
technologische wereld

Leer kinderen hoe ze
moeten denken, niet wat

ze moeten denken.

Margaret Mead

STEAM



Leren hoeje moetdenken
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Projectmatig Onderzoekend en Ontwerpend leren

Activeerteenlevenlang leren

Terugkerend proces bij probleemoplossend denken

Verwerven van kennis door onderzoeken

Uitdagingen oplossendoor ontwerpen STEAM



Kinderen zijn van nature nieuwsgierig

Onderzoekend & Ontwerpend Leren sluit aan bij deze natuurlijke leerprocessen en de

ontwikkeling van vaardigheden die je nodig hebt voor technologie

Onderzoekend en Ontwerpend leren STEAM



Onderzoeken en Ontwerpeninspireert en motiveert generatie Z

SOCIAAL DIGITAL MATIVES
‘I Generatie 7 & van rature Generatie 7 is opgegroedd in het 6
socisel en besteedt 7,6 wur digitale tgdperk. Deze generatie
per dag aan socializing met besteed! 154 vur perweek aan

vrienden en faswlie hun smartphoses.
MULTITASKERS INTERACTIEF
2 Generatie Z werkt het Liefst Generatie Z gaat grasg de inter-

san meerdere taken tegely- actie san met mensen. J4% s

kertid. Gemiddeld werkt 2y vooral op zoek saar het
op 5 schermen op hetzelide verbeteren van hun people
moment mansgement vaardigheden

Generatie Z

ONDERNEMERS

3 Generatie Z wil cen onalhan-

kelghe werkomgeving. 72% vah google. 6% regt dst
de tieners wil ooit 2in of haar - tachnologie hen het gevoel
egen bedrifl beginnen. geeht dot alles mogelik s

LEERGIERIO
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met 2 n/haar ondwikkelng. |
op de 2 ontwikkeld een HBO
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Generatie Z wil iets go N srrrsreen 1 0
doen voor de wereld. 3% zegt A3 gevolg van het opgroeien
dat de impact die een organi ~ Hijdens de grote recessie, gaa
satve heeft op de samenleving L generatia 2 voorzichtig om met
bepalead it of 24 daar willen Bun utgeve, 57% spaart liever

werken _ dan dat 7] het uitgeven STEAM
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Leerlingen vanuit hun eigen belevingswereld technologie laten ontdekken

Energie, water Mens & gezondheid Ontwerp, productie
& vedghed & wereldhandel

Projectmatig betekenisvol aan de slag in de 7 betawerelden

- Werkenaan echte opdrachtenof challenges

- Ontdekken waar ze goedin zijn

- Kennismaken met spannende beroepenwaar
technologie eenrol speelt

STEAM



Betekenisvol onderzoek doen naar dat stukje kennis wat je
nodig hebtin het project

Anders dan bijtraditioneel het hele vak leren STEAM



Onderzoeken en Ontwerpend leren in de praktijk

Hands-on vaardigheden

Logisch redeneren

Kritisch denken c
Analytisch denken -

Probleemoplossend denken

Creatief denken

Het verwerven
van Kennis

Constructie en mechanica
Hand en elektrisch gereedschap

3D printer 0’ Kennis maken materialen en
Lasersnijder L oY

Hardware y

Software

onderzoeksvraag ontwerpvraag

B

Groei Mindset
Global vision
Wereldburger
Maatschappelijke
verantwoordelijkheid

Programmeren
Wiskunde
Natuurkunde
Biologie
Scheikunde
Engineering

Al & IoT

STEAM



STEAM onderwijs toepassen

mbo Doorlopende leerlijn route vmbo s Leerwec

Primair A vmbo : vmbo
onderwijs onderbouw 7 bovenbouw

lo|gie & toepadting
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Produceren,
" Installeren en
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V Wetenschap & Techniek V Technologie ontdekken LOB V Keuzevak Robotica
Vv Digitale geletterdheid V Innovatie & prototyping V Keuzevak Innovatie & prototyping
V Kennis & vaardigheden ontwikkelen V Keuzevak Technologie & toepassing

V Keuzevak Zorgtechnologie
V Keuzevak Drones
vV Groen/farmbot

9 v AR/VR b

STEAM



STEAM onderwijs toepassen

122 9%y

i Technasium Doorlopende leerlijn route mavo havo vwo *¥3 veremcing wur
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Primair mavo havo vwo ~mavo havo vwo
onderwijs onderbouw ’ ' ~ bovenbouw

natuur &
gezondheid

vV Wetenschap & Techniek V Technologie ontdekken LOB v Digitale technologieén
V Digitale geletterdheid V Innovatie & prototyping vV Computer Science
V Kennis & vaardigheden ontwikkelen Vv Informatica
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STEAM



Beginnen bij het begin

Onderbouw leerjaar 1
e Ontdekkenvan Technologie

e Ontwikkelen van basiskennis
en vaardigheden

e Kennis maken met
Onderzoekenen Ontwerpend
leren

e Lessenvan 90 minuten per
week

= e STEAM



Doorlopende leerlijn

Onderbouw leerjaar 2

e Projectmatig onderzoekend en
ontwerpend leren

e Op basis van opdrachten of
challenges

e Verdiepenen verbredenvan
kennis en vaardigheden

- Met gedegenbasiskennis en
vaardigheden door naar
leerjaar 3 en 4 en verder
specialiseren

i ’ b s
. AN - - el e STEAM



STEAM in de praktijk

INNOVATION LAB

Makeblock Innovation Space bij RSG Pantarijn

Druk op om het volledige scherm te sluiten

Pauzeren (k)
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Bovenbouw tuin robotica

West Hollow Middle School
s Melville,few Yorke
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Bovenbouw Industriele robotica
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STEAM Faciliteert en ontwikkelt generatie Z

INNOVATION LAB

Ontzorgthet onderwijs

Inspirerende omgeving

Altijd de nieuwste technologieén: hardware en software
Doorlopende leerlijn technologie

Lesmodules en keuzevakken

Docent trainingen

3 jaar lang begeleiding en support op locatie

Installatie, service en support Hardware

Defecte hardware gratis omruilen

HOT SPOT van de regio

ISR N NN N NN

STEAM



makeblock

meree  Officiele MIS in Nederland

mokeP"?E‘f
e’d'dcation

Innovatielab Pantarijn Wageningen Technolab Reggesteyn Rijssen

Nieuwe schooljaar van start

wellant greiyydanus
Ivmbo

Gouda Hardenberg STEAM



STEAM

INNOVATION LAB

. vmbo

*?

onderbouw

«»Mnovatie & protan

v Technologie ontdekken LOB
Vv Innovatie & prototyping
v Kennis & vaardigheden ontwikkelen

STEAMBASIS

vmbo
onderbouw

Vv Technologie ontdekken LOB
Vv Innovatie & prototyping
v Kennis & vaardigheden ontwikkelen

STEAM ADVANCED
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vmbo
bovenbouw
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Vv Keuzevak Robotica

v Keuzevak Innovatie & prototyping

v Keuzevak Technologie & toepassing
v Keuzevak Zorgtechnologie

v Keuzevak Drones

Totaaloplossingen

vmbo
onderbouw

Vv Technologie ontdekken LOB
V Innovatie & prototyping
V Kennis & vaardigheden ontwikkelen

vmbo
bovenbouw

logie & foepas®ing

v Keuzevak Robotica
V Keuzevak Innovatie & prototyping
v Keuzevak Technologie & toepassing

V Keuzevak Zorgtechnologie
V Keuzevak Drones

STEAMEXPERT Jioeet

mavo havo vwo
onderbouw

Ll 1)

v Technologie ontdekken LOB
v Innovatie & prototyping
v Kennis & vaardigheden ontwikkelen

INNOVATION LAB

mavo havo vwo
bovenbouw

quzuuunoa

V Digitale technologieén
vV Computer Science

V Informatica

vOo&O0

Onderwijs innovatie faciliteren

Geen tijd verliezen met uitzoeken direct starten
Leermiddelen en lesmaterialen

Docenttraining

3 jaar lang begeleiding en support

Turnkey oplossingen

AN N NN

STEAM



STEAM Arrangementen

INNOVATION LAB

‘IIIL ‘IIIL !IIIL

TEAM STEAM STEAM
Programmeren Drones STEAM Duurzame energie Tuinontwerp STEAM
STEAM arrangement arrangement STEAM arrangement arrangement
STEAM STEAM TEAM
3D ontwerpen 2D ontwerpen AR STEAM
STEAM arrangement STEAM arrangement arrangement

STEAM



STEAM zeif proberenen ervaren

INNOVATION LAB

Tell me and | forget, teach me
and | may remember,

invclve me

and | learn.

Benjamin Franklin
January 17,1706 to April 17, 1790

itsquote.com

Meld je nu aan voor de gratis workshop!

Laatje mailadresachterin de chatof op
www.technisience.com

STE.


https://www.techniscience.com/nl/nl/contact/page/2021/

@ Techni Science.

Graag tot ziens in de workshop

STEAM

Wacht niet te lang leerlingen hebben digitale vaardigheden nodig!



