STE/

; INNOVATI

BiNaSk en Technologie
e Lesmodules

=iy -Keu‘-zev_alglien T .

“o " Leermiddelen %=

Edo Tempelman
Adviseur & Onderwijsontwikkelaar STEAM



Vernier Go direct sensoren programmeren met Scratch

oplossend denken
Real timgidataui i




Vernier Doorlopende leerlijn Science

Basisonderwijs

Bovenbouw VO MBO en HBO

Labbooks:

Betekenisvol leren met 21e-eeuwse experimenten
Biologie, Natuurkunde, scheikunde, Science, Engineering, robotica

Datalogging:
Robuuste draadloze Bluetooth sensoren
Data verzamelen en gemakkelijk delen

Eenvoudige software
Gratis software voor elk device en thuisonderwijs

STEAM



Vernier Gebruiksvriendelijke en eenvoudige software

Vernier Graphical Analysis™

Collect, share, and analyze sensor data with our free software for
Chrome™, Windows®, macOS™, iOS, and Android™.

Download for Download for s ilat
] macos &) ) chrome vebstre
£ Download on the D GETITON
S App Store b\ Google Play

D sowstemams | couser o -
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http://www.youtube.com/watch?v=NBSvQAG509M

Vernier Datalogging one way

Onderzoekend leren

e Data verzamelen
e Data analyseren
e Conclusies trekken

Klik hier STEAM


https://www.youtube.com/watch?v=OR2fjar2Szw
http://www.youtube.com/watch?v=OR2fjar2Szw

Vernier Datalogging two way

if th£ th e n that Onderzoekend leren

Trigger ~ Action e Data verzamelen
e Data analyseren
e Conclusies trekken

Ontwerpend leren

e Ontwerp maken
e Data sensor als trigger programmeren
e Actie programmeren

STEAM



Vernier Waarom sensoren programmeren?
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Digitale revolutie
Internet of Things de wereld verandert in 1 grote sensor

STEAM



Zonder de juiste kennis van technologie en digitale competenties

"

ontstaat er een afnemend werkperspectief

STEAM



Generatie Z voorbereiden op een baan en de maatschappij
Onderwijsinnovatie
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samenwerken

L

Een combinatie van
21e-eeuwse vaardigheden en kennis van technologie

Q

probleem
oplossen

So

creatief
denken

informatie-
vaardigheden

Learning and innovation
Skills

zelfregulering

mediawijsheid

EQ

Lezen, schrijven, rekenen, taal &
Kernvakken in 21e context Digitale

geletterdheid

Life and
Career skills

Bron: P21 model



https://www.battelleforkids.org/networks/p21

Vernier 21e-eeuwse vaardigheden ontwikkelen

Leerdoelen force and acceleration sensor

Computational thinking

ICT basis vaardigheden
Samenwerken
Probleemoplossend denken
Real time data interactief leren
toepassen

STEAM



Vernier Go Direct Force and Acceleration sensor programmeren

e Force sensor: 50 N
e Acceleration sensor: 3 axis, +16 g
e  Gyroscope sensor: 3 axis, 2000°/s

imagine

program

Live programmeren

STEAM


https://scratch.mit.edu/projects/541795611/editor

Kant-en-klare lessen beschikbaar

Noodgeval!

In deze opdracht ga jo zalf cen spel maken waarts| het ambulance persanest
het verkeer et ontwiiken op weg naar een angeval. Laat jj de spelers 9
seconden Lang door hat verkeer manosvreren zonder andere 2utos te raken?

Terwill i esrt hoe jo de cades voar de ambulance s da verkeersprites maskt,
Faak jo vertrouwd met de Scratch codesrblokken, leer jo hoe je het beste kan
amarwerken on eindig jo met sen super leuk spel

1. Open Scratch vanat je computar o htps //scratch.mit sdu/
2. Kiik by bestand en op “uploaden vanal je computer” en open de “Emergency
Gama". Dit is cen bestaand spel om ais nasiagwark ts gebruiken.

verdeetd in J onderdelan

Het Scr
Ast Sprites
Hier vinct alle actie plats. Onder de Stage [het scherm e jo de gebruiki
Sprites in dit project. Sprtes kan atles zin. Van game-elamenten en karsktars
tot gebrulksinstructies

B. Blokpaletten en code.
De i elkaar te 2an de linkerkant,

dolan 200tz “Bewoging”, “Utertk’, en "Variabel". it ijn do anderdelen van
da code dieje gebruikt om de sprites en hat podkum te besturen. Je sisept
blokken van dezo sactie nasr de C sectis om jo codes te maken

C. Sprite Code
Het middatste biok iz waar jo de programma’s maskt voor ieders sprite atzon.
dertijk
Daor te , heb je al drie stage.

‘l =

et
E2n snetweg schtergrond Esn incomplete Een incomplate Auto sprita
voor je stage Ambulance sprite. Deze 5p Deze sprite it alloen, maar

it word? bestuurd door de jij k3 sen cade schipven om
speler. Je Tult cen code mos deze sprite te "kloren” om z0
tan maken om het te vertel: meerders auto’s te Laten rij
lon waar | maet beginnen den en van rigstrook te Laten
en hoe hij van rijstraok kan waselen.

wissalen

chnisciance.com

@ Techni Science. o

Deze sprite zijn de rijstroken
op de snetweg. Deze &3t 20
geprogrammeerd dat ¢ be
wegen waardoor het lgk dat
de ambulance en de auto's
njden

tanca Sprits Code
Wie beginnen met hat maken van de code voar de ambalance.
71 Kiik op de Ambulance sprito onder de stage. Je ziet nu 3 blokken 203ls

% hiemassten zet e b elkaar. Op pagina e jo de gro
dezs afbesiding

De code werkt als volgt

1. Hat bovenste blok, 203t de "Wanneer groene viag gekike” blok dat hier
getoand wordt, vertell Scratch wanneer de aangesioten code moet worden
uitgevoerd. in dit geval gebruik je de gruane viag om het spel te starten. Het
varbonden blok "ga naar x: y-” 2et de Ambutance sprits in de mees? linkse baan
door het te verplaatsen naar de |-167, -145] positie, wanneer sen spaler op de

2. Na het verpiastsen van de Ambulance naar de meest tinkse B3an, 7al
Scratch vooridurend controleren op botsingen. Hat “als dan’ blok doet de
cantrole. Hat & goplaatst binnan sen “hechaal” lus, zodat Scrateh hat hels
<pel controlesrt.Als de cade een aen crash detactasrt, 2l het do 'zeg", “start
gelud”, en “stop” blakken uitwoeren.

3. Do codes als do “wannesr pig rechis/links (5 ingedrukt” bewegen de Am
bulance sprite van rgbaan naar rgbaan. Wannaer je op do tinksr pijitjestosts.
drukt, verandert Seratch do x-codrdinaat {x-postial van de Ambutance sprite
met -84, (-84 parels naar links]. 84 pixsls is genoeg om de ambulance aaar
links te verplaatsen

4. In beide codes, controlaren deze bickken of de speter probeert de Ambu
Lance sprte van de snelweq to krigen. Je will natucriik met dat dat & geb
ourt! Dus, als de Ambulance sprte ap een positie buiten de butensts rifstroken
I » 168 of x « ~148) wordt gezet, zal Scratch het terug verpiastsen naar de
buitenste basn

Kilk op de groes

1ag om je code te testen. Kan je de ambulans

Wat gebeurt ar als [ lets 3an de code verandert?

Kan ju nog iets verbateren asn de code?

@ Techni Science,

STEAM
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ol Laten verwisselen door op de pijltes te drukhen?

https://www.techniscience.com/nl/nl/gratis-experimenten/page/2870/
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Heb je nog geen Force and Acceleration sensor op school ?

Aanbieding van 7 tot 13 juni 2021

Deze week staat in het teken van de combinatie
science en programmeren. Je leest er alles over in
onze blog van deze week. Heeft jouw school de Go
Direct Kracht- en versnellingssensor nog niet? Dan is
dit je kans. Deze week krijg je van ons 10% korting op
de sensor. En wil je meteen een paar leuke
programmeeractiviteiten erbij? Download dan de...

Ik wil de 10% korting!

STEAM


https://www.techniscience.com/nl/nl/go-direct-kracht-en-versnellingsensor-gdx-for/product/1896/

Programmeren met Arduino

) O

Sadfy’

e Vernier Arduino shield
e Analoge Vernier sensoren
e \ernier Lab book

Vernier Coding Activities
with Arduino”

Analog Sensors

" 00000
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Docent training of gastles

Aan de slag met digitale geletterdheid

Advies gesprek
Training op locatie
Gastlessen

Online trainingen

STEAM



@ Techni Science.

www.techniscience.com

Tel: +31 (0) 85 902 80 60
Email: info@techniscience.com

Generatie Z voorbereiden op de maatschappij
met kennis van technologie en digitale vaardigheden
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http://www.techniscience.com

