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Wir bieten ... TS b ’

innovative Lehrmittel fur den Unterricht in Technik,
Naturwissenschaften und mehr!

Wir helfen...

dem Bildungssektor bei der Integration der neuesten
technologischen Lehrmittel in Wissenschaft und Technik.

STEAM

10. Juni 2021 www.techniscience.com/de (@



vernier
GO DIRECT® SENSOREN PROGRAMMIEREN MIT SCRATCH
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LERNZIELE:

e Rechnerisches Denken

e EDV-Grundkenntnisse

¢ (Gemelnsam arbeiten

e Problemlosungsorientiertes Denken

e Lernen, Echtzeitdaten interaktiv zu nutzen
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KONTINUIERLICHE LERNLINIE NATURWISSENSCHAFTEN

Primarbereich Sekundarbereich | Sekundarbereich I Tertiarbereich Il

LABBOOKS
Sinnvolles Lernen mit Experimenten des 21. Jahrhunderts
Biologie, Physik, Chemie, Wissenschaft, Technik, Robotik

DATALOGGING
Robuste drahtlose Bluetooth-Sensoren
Datenerfassung und einfache Weitergabe

EINFACHE SOFTWARE
Kostenlose Software fur jedes Gerat und Online-Unterricht S'!'E A M
2 [
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BENUTZERFREUNDLICHE UND EINFACHE SOFTWARE

Vernier Graphical Analysis™

Collect, share, and analyze sensor data with our free software for
Chrome™, Windows®, macOSs"™, iOS, and Android™

Downlosd for

Windows

Verbinden von Sensoren mit lhrem iPad oder Tablet (iber Bluetooth | Vernier - YouTube STEAM
/a’g"’é’!’Z
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https://www.youtube.com/watch?v=NBSvQAG509M

vernier
DATALOGGING ONE WAY

FORSCHENDES LERNEN
e Sammeln von Daten
e Daten analysieren

e Schlussfolgerungen ziehen

Livestream Techni Science Vernier - YouTube

STEAM
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https://www.youtube.com/watch?v=OR2fjar2Szw

vernier
DATALOGGING TWO WAY

if this then that FORSCHENDES LERNEN

¢ Sammeln von Daten

W W e Daten analysieren

Trigger ' Aktion e Schlussfolgerungen ziehen

DESIGNBASIERTES LERNEN

Erstellen eines Entwurfs

Programmieren eines Datensensors als Trigger

Programmieren der Aktion
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WARUM SENSOREN PROGRAMMIEREN?
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DIGITALE REVOLUTION
Internet of Things verwandelt die Weltin 1 grof3en Sensor

STEAM

10. Juni 2021 www.techniscience.com/de (@



vernier

OHNE DAS RICHTIGE WISSEN UBER TECHNOLOGIE UND DIGITALE KOMPETENZEN
entsteht eine abnehmende Arbeitsperspektive

STEAM
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DIE GENERATION Z AUF JOB UND GESELLSCHAFT VORBEREITEN
Innovation im Bildungswesen

STEAM
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EINE KOMBINATION AUS
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Lesen, Schreiben, -
Rechnen, Sprache & Kernficher :
im Kontext des 21. Jahrhunderts RN
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ENTWICKLUNG VON FAHIGKEITEN DES 21. JAHRHUNDERTS

0o

10. Juni 2021

LERNZIELE

KRAFT- UND BESCHLEUNIGUNGSSENSOR
e Computational thinking

e EDV-Grundkenntnisse

e Gemeinsam arbeiten

e Problemlosungsorientiertes Denken

e Lernen, Echtzeitdaten interaktiv zu nutzen

STEAM
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GO DIRECT® FORCE AND ACCELERATION SENSOR PROGRAMMIEREN

KRAFT- UND BESCHLEUNIGUNGSSENSOR

forever ' ‘_ e Kraftmessbereich: +50 N
imagine

e Beschleunigung in drei Achsen: +16 g

e 3-Achsiges Gyroskop: 2000°/s

e Konnektivitat: Kabellos: Bluetooth
QH‘Q;'RWHH

=T Drahtgebunden: USB

— =

LIVE PROGRAMMIEREN

Scratch - Imagine, Program, Share (mit.edu) STEAM
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https://scratch.mit.edu/

vernier

o

ode

o SEreC

VORGEFERTIGTE UNTERRICHTSEINHEITEN VERFUGBAR

gTEAM

Notfall!

I dioser Aufgabe wirst du dein eigenes Spict erstellen, in dem die Rettung-
skrate auf dem Weg zu einem Unfall dem Verkehr ausweichen missen.
Verkehr zu

bringen,
‘manavrieren, ohne andere Autos zu beschadigen?

3 die Staus
erstellst, wirst du mit den Scratch-Codierblocken vertraut, lernst, wie sie am
besten

Vor dem Start

2. Kiicke auf Von deinem Compuler hochladen” und ofne die ot Interat-
. Die:

detwerden kann.

Der Seratch Bdshirm st n 3 Tl et igm
A.Stages & Sprites e
Action statt. tage ] kannst =
hen, diein diesem Proj ;3 * = E
alles sein, i b p =

sein.
man sie benutzt.

8. Block-Palette und Cods

. ge-
glmderl in hnle wie “Bewegung”, "Aussehen” und “Variable". Dies sind die
Teite des Codes, dic du zur Steuerung der Sprites und der Stage verwendest.
Du zichst Blocke 2
erstellen.

C.Sprite Code
Im mitleren Block erstellst du die Programme fur jedes Sprite einzeln,

Wanketmagen c.

°«|um|

‘Wenn du mit b3 beginnst, eine Stage.

B

2 h Ein unvollstandiges i ompleties Fahrspur-
fur deine Stage Ambulance Sprite. Auto-Sprite. -Sprit
eses Sprite wird vom Dieses Sprite erscheint Dicser Sprite st de Fabrapur
Spieter gesteuert, Ou musst allin, sberdu kannatinen - au dor Autobae,Diser it
. um die- be
sem 2u Sagen, wo es starten Sprite 2u kl.onen‘. ﬂamll dass er sich bewegt, so dass
fahr es aussieht, als wiirden sich
Sp o
Autos bewegen,
@ Techni Science. wewstechaiscionce com/de

Fstoringry

o DA

hastdu Pl
e AT et
ars

st vl
20, 054 wM‘“‘

Landscare

)M,gzsma‘w Landunants”
nBeseit
wme‘““““‘" "
ik e e tenaers: o 9
P! e
eceh ‘mrpﬂt
wvt‘*““ ell\ﬂ‘“sw“tuu o~

'nm"f" ot w(xe e
W

s ek
Lanteshd! “5” ein PR
e

m der’ o
wl' 00
o, Ersiet “:;M <o vt
o ind
.m:w“ u&gjm‘ewu q‘.n\ﬁ
e ces
a5
\:,\:;jm P iprongy
o W% 5% e
mw;, wuusm:;;""" aon
pewed S0 b3 g
;3"::‘;“,!...&&““

ety

@Hdﬁ‘ sclence:

@ Techni Science.

413 AM

Interaktive Kunst!

Hast du jemals davon getrsumt, in Kunstwerk 2u betreten, um ihm cin wenig
der istdas

2 X Bey

bringen kannst. Mit Scratch kannst du deine Bilder, Zeichnungen, Skizzen und
d deine

oder interaktiv zu machen.

Parallaxe: Hinzufigen von Tiefe 2u einer Landsch:
Stelle dir vor, du fshrst auf der Autobahn und schaust aus dem Fenster. Hauser.

Bsume 3
Horizont; der See kommt und zieht sich 3
In de

2ubewagen scheinen.

Wenn duin Bewegung bist, scheinen sich Objekte in der Nahe mehr zu bewe-

gemls dijrigen e weiler enfertsind ieserviele Elid wind P
Parallaxe, um b hnen Tiefe

m erxeugu\ spi

. um die

die
2wischen ihnen 2u schatzen.

. um den
Parallaxen-Effekt in ciner Landschaft 2u erzeugen. Die Landschaft wird aus

Londschatt darstell Der Hintergrund der Buhne wird die unterste Ebene sein
und nt
emhallen die dritte Schicht einen Teil des Walﬂes und so weiter. Du emellsl

n Code 5o, dass sich edo Ebena von inks nach rechts bewegt wenn du die

ten nmgen, L bewegt,

ternt 3

nt die Szene an Tiefe.

a2 wergy a.

Paratiaxe

Vor dom Start
1 auf ted
2. Kik bj bestand en op "uploaden vanaf jo computer” en open de “Interactive
Ant- Starter.sb3". Ditis een bestaand spel om als naslagwerk te gebruiken.

Oar Serte B3 okl el
prites

A.stages
Action statt.

dude . die in diesem Proj

alles sein. Charakteren bis hin 2u Anl wie

man sie benutat.

8. Block-Palette und Code

Saite, ge-
gledertn T e Bewegung ‘Aussehen” und Variable”. Dies sind die

D it locks s iesam Berecin o C- Sereich, um deine Codes 2u

C. Sprite Code

Kostenlose Experimente (techniscience.com)
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https://www.techniscience.com/de/de/kostenlose-experimente/page/2876/

vernier

HABEN SIE NOCH KEINEN KRAFT- UND BESCHLEUNIGUNGSSENSOR IN DER SCHULE?

Angebot vom 7. Juni bis 13. Juni 2021

Diese Woche dreht sich alles um die Kombination von
Wissenschaft und Programmierung. Alles daruber konnen Sie
diese Woche in unserem Blog lesen. Verfugt |hre Schule noch
nicht iiber den Go Direct Kraft- und Beschleunigungssensor?
Dann ist dies lhre Chance. In dieser Woche bieten wir 10%
Rabatt auf den Sensor. Und méchten Sie einige lustige
Programmieraktivitaten hinzufigen? Dann laden Sie die_..

10% Rabatt

STEAM
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PROGRAMMIEREN MIT ARDUINO

e Vernier Arduino shield

e E wities "ﬁ; AT ]
Vernief Coding At \ i * Analoge Vernier Sensoren
€ .
e Vernier Labbook

ARDUINO
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DIE GENERATION Z AUF DIE GESELLSCHAFT VORBEREITEN
MIT KENNTNISSEN UBER TECHNIK UND DIGITALE FAHIGKEITEN ...

Wir unterstutzen Sie dabei!

Workshops / Schulungen / Lehrertraining

Online oder vor Ort an lhrer Schule

(in den Bundeslandern Niedersachsen, Nordrhein-Westfalen,
RheinlandPfalz und Saarland, weitere auf Anfrage)

Beratungsgesprache

Gemeinsam schauen wir uns sehr gerne die Moglichkeiten an, die zu |hrer Schule passen!

STEAM
10. Juni 2021
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Vielen Dank!

+ 49 322 21 8528 75 infoldtechniscience.com
Wir beraten Sie gerne! Schreiben Sie uns!

Home (techniscience.com)

STEAM
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